EPVA 2° ESO PRIMER TRIMESTRE
uD.1 | B.C CONCRECION TELEMATICA CRITERIOS HERRAMIENTAS
DE DE DE TRABAJO
CONTENIDOS EVALUACION TELEMATICO
1. Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de percepcién de -Foro de debate
-Finalidades del lenguaje visual y imagenes. -Videoconferencias
audiovisual 2. Reconocer las leyes visuales de la Gestalt que posibilitan las ilusiones dpticas y aplicar explicativas
-Percepcion visual. Leyes de la Gestalt. estas leyes en la elaboracién de obras propias. -Videos explicativos
llusiones dpticas 3. Identificar significante y significado en un signo visual. -Enlaces a webs relacionadas
:tl —'Gra'd'os de iconicidad. Significante y 4. Reconocer los diferentes grados de iconicidad en imagenes presentes en el entorno con la tematica
8 significado 3 . comunicativo. —Librc{> digital
S '—Intlerpretaaon y comentarios de 5. Distinguir y crear distintos tipos de imagenes segtn su relacién significante-significado: —Resum_enes y esquemas de
o imagenes. o 5 simbolos e iconos cont_e_mdos
g -La obra artistica. ReIacpn de la obra d.e 6. Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos denotativo y ‘ACtl_Vl_dades de refL_Jerzg
< arte con su entorno. -Estilos y tendencias: connotativo de la misma. -Actividades de aplicacion
n . . - ,
L \Z mamfest'a}aon’e's art|s§|cas en Andalucia 7. Analizar y realizar fotografias comprendiendo y aplicando los fundamentos de la
- ) -Valoracion critica y disfrute de la obra de .
< O misma.
=) < arte. - - P~ ; -
N . C 8. Analizar y realizar cdmics aplicando los recursos de manera apropiada.
S O -La imagen publicitaria. Recursos - — —
o % -Signo y simbolo (anagramas, logotipos, 9. Conqcer los fundamentos de la imagen en movimiento, explorar sus posibilidades
= S marcas y pictogramas). exprgswas. - - — - -
5, ®) 10. Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
pd o . . comunicacion.
] i Los contenidos que no se trabajan de - - A,
s = — - 11. Reconocer las diferentes funciones de la comunicacion.
n forma tedrica en la UD se trabajaran por — — — — -
8 =] medio de actividades a lo largo del curso: 12. Utilizar de manera adecuada los lenguajes visual y audiovisual con distintas funciones.
- 'GE) 13. Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales, apreciando los distintos
g -Imagen fija: la fotografia. estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histérico y
g -Imagen secuenciada: cémic. cultural.
g -Imagenes en movimiento: El cine, 14. Identificar y emplear recursos visuales como las figuras retéricas en el lenguaje
= animacion y televisién. publicitario.
f_‘g -Utilizacion de la fotografia, el cine, la 15. Apreciar el lenguaje del cine analizando obras de manera critica, ubicandolas en su

camara de video y programas informaticos
para producir mensajes visuales.

contexto histérico y sociocultural, reflexionando sobre la relacion del lenguaje
cinematografico con el mensaje de la obra.

16. Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones de las
tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el mismo.




Septiembre ITEMS NADA | POCO | BASTANTE | MUCHO
TEMPORAL’IZACION Octubre INDICADORES | Elalumno/la alumna participa activamente en la plataforma 1 2 3 4
TELEMATICA DE LOGRO El alumno/la alumna tiene dificultades para acceder a la plataforma | 1 2 3 4
El alumno alcanza los criterios de evaluacion establecidos 1 2 3 4
unbD.2 | B.C CONCRECION TELEMATICA CRITERIOS HERRAMIENTAS
DE DE DE TRABAJO
CONTENIDOS EVALUACION TELEMATICO

LAS FORMAS GEOMETRICAS

DIBUJO TECNICO

Bloque de Contenidos I11:

-Elementos, conceptos y relaciones entre
elementos geométricos basicos.

-Recordar el uso de las herramientas
-Recordar el concepto y trazado de
paralelismo y perpendicularidad.

-Recordar las operaciones con segmentos:
suma, resta y mediatriz

-Recordar las operaciones con angulos: suma,
resta y bisectriz. Aplicaciones

-Recordar el Teorema de Thales y lugares
geomeétricos.

-Circunferencia, circulo y arco, conceptos y
trazados

-Formas poligonales: tridngulos y
cuadrilateros.

-Poligonos regulares: construccion a partir de
la division de la circunferencia y construccién
a partir del lado

-Tangencias y enlaces. Tangencia entre rectay
circunferencia. -Tangencia entre
circunferencias. Aplicaciones: 6valos y
ovoides, espirales.

-Movimientos en el plano y transformaciones
en el plano.

-Redes modulares. Aplicacién de diseiios con
formas geométricas planas, teniendo como

1. Comprender y emplear los conceptos espaciales del punto, la linea y el plano.

2. Analizar cdmo se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados o con dos rectas secantes.

3. Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabon,
habiendo repasado previamente estos conceptos.

4. Conocer con fluidez los conceptos de circunferencia, circulo y arco.

5. Utilizar el compas, realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta.

6. Comprender el concepto de dngulo y bisectriz y la clasificacién de angulos
agudos, rectos y obtusos.

7. Estudiar la suma y resta de angulos y comprender la forma de medirlos.

8. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

9. Diferenciar claramente entre recta y segmento tomando medidas de
segmentos con la regla o utilizando el compas.

10. Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabdn.

11. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

12. Conocer lugares geométricos y definirlos.

13. Comprender la clasificacién de los tridngulos en funcién de sus lados y de
sus angulos.

14. Construir tridngulos conociendo tres de sus datos (lados o angulos).

15. Analizar las propiedades de los puntos y rectas caracteristicos de un
triangulo

16. Conocer las propiedades geométricas y matematicas de los triangulos
rectangulos, aplicdndolas con propiedad a la construccion de los mismos.

-Foro de debate
-Videoconferencias explicativas
-Videos explicativos

-Enlaces a webs relacionadas con
la tematica

-Libro digital

-Resiimenes y esquemas de
contenidos

-Actividades de refuerzo
-Actividades de aplicacién




ejemplo el legado andalusi y el mosaico
romano.

-Dibujo proyectivo: Concepto de proyeccion.
-Principales sistemas de proyeccion y sistemas
de representacion: diédrico, axonométrico,
planos acotados y perspectiva conica.
-Representacién diédrica de las vistas de un
volumen: planta, alzado y perfil.
-Perspectivas isométricas: representacion en
perspectiva isométrica de volimenes
sencillos.

-Perspectiva caballera: representacion en
perspectiva caballera de prismas y cilindros
simples. Aplicacidn de coeficientes de
reduccion.

-Iniciacion a la normalizacion.

17. Conocer los diferentes tipos de cuadrilateros.

18. Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

19. Clasificar los poligonos en funcién de sus lados, reconociendo los regulares y
los irregulares.

20. Estudiar la construccion de los poligonos regulares inscritos en la
circunferencia.

21. Estudiar la construccién de poligonos regulares conociendo el lado.

22. Comprender las condiciones de los centros y las rectas tangentes en los
distintos casos de tangencia y enlaces.

23. Comprender la construccion del évalo y del ovoide basicos, aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

24. Analizar y estudiar las propiedades de las tangencias en los 6valos y los
ovoides.

25. Aplicar las condiciones de las tangencias y enlaces para construir espirales

-Acotacion de 2, 3,4y5 centros.
26. Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicindolos al
disefio de composiciones con maddulos.
27. Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones practicando sobre las tres
vistas de objetos sencillos partiendo del andlisis de sus vistas principales.
28. Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera
aplicada a volumenes elementales.
29. Comprender y practicar los procesos de construccién de perspectivas
isométricas de volimenes sencillos.
Octubre ITEMS NADA | POCO | BASTANTE | MUCHO
TEMPORAL/IZACION g?g:;?g]bbr;e INDICADORES | El alumno/la alumna participa activamente en la plataforma 1 2 3 4
TELEMATICA DE LOGRO El alumno/la alumna tiene dificultades para acceder a la plataforma 1 2 3 4
El alumno alcanza los criterios de evaluacion establecidos 1 2 3 4




EPVA 2° ESO

SEGUNDO TRIMESTRE

u.D.3 | B.C. CONCRECION TELEMATICA DE CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION HERRAMIENTAS DE
TRABAJO TELEMATICO
-Comunicacidn visual. Alfabeto visual. 1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. -Foro de debate
< -Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, 2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano | -Videoconferencias explicativas
O linea, formas. y la linea. -Videos explicativos
b) -El color y su naturaleza. Circulo cromdtico. Colores primarios | 3. Expresar emociones utilizando distintos elementos -Enlaces a webs relacionadas con
> i y secundarios. configurativos y recursos graficos: linea, puntos, colores, la tematica
w ; -Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas texturas, claroscuros). -Libro digital
% 'e) para la creacion de texturas. 4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporciény -Restimenes y esquemas de
61 E -Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstracciony ritmo en composiciones basicas. cont_e_nidos
> o figuracion. 5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. -Actividades de refuerzo
a) X Compo§|'C|on. Equilibrio, proporcion y ritmo. Esquemas 6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color Actividades de aplicacién
> w compositivos. .
X . . L . L pigmento.
O - -El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion - - - P
= »n e : 7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y
Q S definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. . . .
< 2 . ! I . visuales y valorar su capacidad expresiva.
L c -La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de - p - v P
14 ] . . 8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos
O c materiales y objetos de desecho . . S
< 8 aplicados a procesos de artes plasticas y disefio.
| 3 9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas
o 10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.
3
m

TEMPORAL’IZACION
TELEMATICA

Enero ITEMS NADA | POCO | BASTANTE | MUCHO
Febrero INDICADORES | El alumno/la alumna participa activamente en la plataforma 1 2 3 4
DE LOGRO El alumno/la alumna tiene dificultades para acceder a la plataforma 1 2 3 4
El alumno alcanza los criterios de evaluacidn establecidos 1 2 3 4




CONCRECION TELEMATICA DE CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

HERRAMIENTAS DE
TRABAJO TELEMATICO

Uu.D.4 | B.C.
S
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-Comunicacién visual. Alfabeto visual.

-Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto,
linea, formas.

-El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios
y secundarios.

-Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.
-Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas
para la creacidn de texturas.

-Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y
figuracion.

-La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El
claroscuro.

-Composicion. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas
compositivos.

-El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion
definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.

-Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas.
Técnicas humedas. Técnica mixta.

-El collage

-La obra tridimensional. Reutilizacidn y reciclado de
materiales y objetos de desecho

-El grabado. Grabado en hueco y en relieve. La obra en lindleo
de Picasso.

-Técnicas de estampacion.

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano
y la linea.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos
configurativos y recursos graficos: linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros).

4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporciény
ritmo en composiciones bdasicas.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color
pigmento.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y
visuales y valorar su capacidad expresiva.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos
aplicados a procesos de artes plasticas y disefio.

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

11. Conocery aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas
grafico-plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los
lapices de grafito y de color. El collage.

-Foro de debate
-Videoconferencias explicativas
-Videos explicativos

-Enlaces a webs relacionadas con
la tematica

-Libro digital

-Resiimenes y esquemas de
contenidos

-Actividades de refuerzo
-Actividades de aplicacién

TEMPORAI./IZACION
TELEMATICA

Febrero ITEMS NADA | POCO | BASTANTE | MUCHO
Marzo INDICADORES | El alumno/la alumna participa activamente en la plataforma 1 2 3 4
DE LOGRO El alumno/la alumna tiene dificultades para acceder a la plataforma 1 2 3 4
El alumno alcanza los criterios de evaluacién establecidos 1 2 3 4




EPVA 2° ESO TERCER TRIMESTRE
u.D.5 | B.C. CONCRECION TELEMATICA DE CONTENIDOS CRITERIOS DE EVALUACION HERRAMIENTAS DE
TRABAJO TELEMATICO
-Comunicacidn visual. Alfabeto visual. 1. Identificar los elementos configuradores de la imagen. -Foro de debate
< -Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto, 2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano | -Videoconferencias explicativas
O linea, formas. y la linea. -Videos explicativos
b) -El color y su naturaleza. Circulo cromdtico. Colores primarios | 3. Expresar emociones utilizando distintos elementos -Enlaces a webs relacionadas con
n i y secundarios. configurativos y recursos graficos: linea, puntos, colores, la tematica
<>E ; -Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color. texturas, claroscuros). -Libro digital
5 Xo) -Las texturas y su clasificacién. Texturas graficas. Técnicas 4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcién y -Restimenes y esquemas de
Ir'JICJ @ para la crea'cién'd'e texturas.' ] 3y ritmo en composiciones basicas. cont_e_nidos
o o -Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccién y 5. Experimentar con los colores primarios y secundarios. -Actividades de refuerzo
n & fi i6 Actividades de aplicacio
N x Iguracion. . 6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luzy el color | ~ Ctividades de aplicacion
i w -La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El pigmento
P = claroscuro. - — — —
L »n e o L, . 7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y
Q S -Composicion. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas . . .
> 2 compositivos visuales y valorar su capacidad expresiva.
E I L . L . L 8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos
c -El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecuciéon . - S
2] Q . . aplicados a procesos de artes plasticas y disefio.
5 O] definitiva. Bocetos, encaje, apuntes. 9.C — i st | locti
3 -El grabado. Grabado en hueco y en relieve. La obra en lindleo : re%ar composiciones gratico-plasticas personales y colectivas
o de Picasso. 10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.
<_°3_ -Técnicas de estampacion.
m

TEMPORAL’IZACION
TELEMATICA

Abril ITEMS NADA | POCO | BASTANTE | MUCHO
Mayo INDICADORES | El alumno/la alumna participa activamente en la plataforma 1 2 3 4
DE LOGRO El alumno/la alumna tiene dificultades para acceder a la plataforma 1 2 3 4
El alumno alcanza los criterios de evaluacién establecidos 1 2 3 4




u.D.6 | B.C.

CONCRECION TELEMATICA DE CONTENIDOS

CRITERIOS DE EVALUACION

HERRAMIENTAS DE
TRABAJO TELEMATICO

EXPRESION PLASTICA

LA CREACION TRIDIMENSIONAL

Bloque de Contenidos I:

-Comunicacién visual. Alfabeto visual.

-Elementos configurativos y sintaxis de la imagen: Punto,
linea, formas.

-El color y su naturaleza. Circulo cromatico. Colores primarios
y secundarios.

-Cualidades, valores expresivos y simbdlicos del color.
-Las texturas y su clasificacion. Texturas graficas. Técnicas
para la creacidn de texturas.

-Niveles de iconicidad en las imagenes. Abstraccion y
figuracion.

-La luz. Sombras propias y sombras proyectadas. El
claroscuro.

-Composicion. Equilibrio, proporcién y ritmo. Esquemas
compositivos.

-El proceso creativo desde la idea inicial hasta la ejecucion
definitiva. Bocetos, encaje, apuntes.

-Técnicas de expresion grafico-plastica. Técnicas secas.
Técnicas humedas. Técnica mixta.

-El collage

-La obra tridimensional. Reutilizacién y reciclado de
materiales y objetos de desecho

-El grabado. Grabado en hueco y en relieve. La obra en lindleo
de Picasso.

-Técnicas de estampacion.

1. Identificar los elementos configuradores de la imagen.

2. Experimentar con las variaciones formales del punto, el plano
y la linea.

3. Expresar emociones utilizando distintos elementos
configurativos y recursos graficos: linea, puntos, colores,
texturas, claroscuros).

4. Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporciény
ritmo en composiciones bdasicas.

5. Experimentar con los colores primarios y secundarios.

6. Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color
pigmento.

7. Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y
visuales y valorar su capacidad expresiva.

8. Conocer y aplicar los métodos creativos grafico-plasticos
aplicados a procesos de artes plasticas y disefio.

9. Crear composiciones grafico-plasticas personales y colectivas

10. Dibujar con distintos niveles de iconicidad de la imagen.

11. Conocery aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas
grafico-plasticas secas, himedas y mixtas. La témpera, los
lapices de grafito y de color. El collage.

-Foro de debate
-Videoconferencias explicativas
-Videos explicativos

-Enlaces a webs relacionadas con
la tematica

-Libro digital

-Resiimenes y esquemas de
contenidos

-Actividades de refuerzo
-Actividades de aplicacién

TEMPORAI./IZACION
TELEMATICA

Mayo ITEMS NADA | POCO | BASTANTE | MUCHO
Junio INDICADORES | El alumno/la alumna participa activamente en la plataforma 1 2 3 4
DE LOGRO El alumno/la alumna tiene dificultades para acceder a la plataforma 1 2 3 4
El alumno alcanza los criterios de evaluacidn establecidos 1 2 3 4




