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PROGRAMACION DIDACTICA
TECNOLOGIA Y DIGITALIZACION

EDUCACION SECUNDARIA OBLIGATORIA
2023/2024

ASPECTOS GENERALES

1. Contextualizacién y relacion con el Plan de centro (Planes y programas, tipo de alumnado y centro):

El Instituto de Educacion Secundaria Sierra de los Filabres se ubica en la localidad de Serdn, en la zona occidental
del Valle del Almanzora (Almeria). Este centro se dedica exclusivamente a la ensefianza de la Educacion
Secundaria Obligatoria (ESO). Dada su ubicacion, recibe estudiantes no solo de la capital municipal, sino también
de localidades circundantes, muchos de los cuales requieren transporte escolar para poder asistir.

El proceso de transicion entre etapas educativas se lleva a cabo en colaboracion con el Unico colegio de la
localidad, el Miguel Zubeldia.

En los dltimos cinco afios, también hemos recibido a un pequefio nimero de estudiantes (hasta el momento, en su
mayoria varones) que se han incorporado mas tarde al sistema educativo. Estos estudiantes tienen un dominio
limitado, a veces incluso nulo, del idioma espafiol. Proceden del centro de acogida inmediata ubicado en la localidad
y suelen matricularse en 3°y 4° de la ESO segun su edad.

El promedio de estudiantes en el centro en los Ultimos afios ha sido de aproximadamente 70, con un cuerpo
docente compuesto por un total de 16 profesores. Es importante destacar que la plantilla de profesorado es variable,
ya que varios docentes no tienen un destino definitivo asignado.

Mantenemos una relaciéon cordial y cercana con las familias, contando con una alta participacién de la AMPA "Las
Eras" en la vida del centro. Ademas, nuestras relaciones con diversos agentes locales, como el Ayuntamiento de
Serdn, son muy satisfactorias. Colaboramos y participamos en numerosas actividades del centro en conjunto.

A pesar de ser un centro de tamafio reducido, es notable la cantidad de planes y programas que implementamos.
Estos incluyen el Plan de Igualdad entre Hombres y Mujeres, el Plan de Prevencién de Violencia de Género, el
Programa de Bienestar Emocional, el Programa de Prevencion del Acoso Escolar y el Ciberacoso, el Programa Vivir
y Sentir el Patrimonio, el Programa Escuela Espacio de Paz, Formajoven, el Plan de Prevencién de Riesgos
Laborales, el Plan de Transformacion Digital, el Plan de Biblioteca Escolar y el Practicum del Master de Formacion
del Profesorado. Estos programas son fundamentales en el proceso educativo del alumnado, enriqueciendo la vida
en el centro y fomentando la participacion de los diferentes sectores de la comunidad educativa. Asimismo,
impulsan el trabajo en aspectos transversales como la coeducacion, la prevencién de la violencia de género, la
mediacién y la resolucién pacifica de conflictos, asi como la no discriminaciéon por motivos de sexo, raza y clase
social.

2. Marco legal:

De acuerdo con lo dispuesto en los puntos 2 y 3 del articulo 27 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, por el
gue se establece la ordenacion y el curriculo de la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la Comunidad
Autonoma de Andalucia, «2. En el marco de las funciones asignadas a los distintos 6rganos existentes en los
centros en la normativa reguladora de la organizaciéon y el funcionamiento de los mismos, los centros docentes
desarrollaran y concretaran, en su caso, el curriculo en su Proyecto educativo y lo adaptaran a las necesidades de
su alumnado y a las caracteristicas especificas del entorno social y cultural en el que se encuentra, configurando asi
su oferta formativa. 3. De conformidad con lo dispuesto en el articulo 120.4 de la Ley Organica 2/2006, de 3 de
mayo, los centros docentes, en el ejercicio de su autonomia, podran adoptar experimentaciones, innovaciones
pedagogicas, programas educativos, planes de trabajo, formas de organizacion, normas de convivencia o
ampliaciéon del calendario escolar o del horario lectivo de ambitos, areas o materias de acuerdo con lo que
establezca al respecto la Consejeria competente en materia de educacion y dentro de las posibilidades que permita
la normativa aplicable, incluida la laboral, sin que, en ningin caso, suponga discriminacion de ningun tipo, ni se
impongan aportaciones a las familias ni exigencias a la Administracion educativa. ».

Asimismo y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 4.3 de la Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se
desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacién Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma
de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion a la diversidad, se establece la ordenacion de la
evaluacion del proceso de aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre distintas etapas
educativas, «Sin perjuicio de los dispuesto en el articulo 2.4, los departamentos de coordinacidon didactica
concretaran las lineas de actuacion en la Programacion did4ctica, incluyendo las distintas medidas de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales que deban llevarse a cabo de acuerdo con las necesidades del alumnado
y en el marco establecido en el capitulo V del Decreto 102/2023, de 9 de mayo.».

Ademds y de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 2.4 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «El profesorado
integrante de los distintos departamentos de coordinacion didactica elaborara las programaciones didacticas, segun
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lo dispuesto en el articulo 29 del Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Organico de
los Institutos de Educacion Secundaria, de las materias de cada curso que tengan asignadas, a partir de lo
establecido en los Anexos I, IIl, IV y V, mediante la concrecién de las competencias especificas, de los criterios de
evaluacion, de la adecuacion de los saberes basicos y de su vinculacion con dichos criterios de evaluacion, asi
como el establecimiento de situaciones de aprendizaje que integren estos elementos y contribuyan a la adquisicion
de las competencias, respetando los principios pedagégicos regulados en el articulo 6 del citado Decreto 102/2023,
de 9 de mayo.».

Justificacion Legal:

- Ley Organica 3/2020, de 29 de diciembre, por la que se modifica la Ley Organica 2/2006, de 3 de mayo, de
Educacion.

- Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, por el que se establece la ordenacién y las ensefianzas minimas de la
Educacién Secundaria Obligatoria.

- Decreto 102/2023, de 9 de mayo, por el que se establece la ordenacién y el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia.

- Decreto 327/2010, de 13 de julio, por el que se aprueba el Reglamento Orgéanico de los Institutos de Educacion
Secundaria.

- Orden de 30 de mayo de 2023, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria en la Comunidad Auténoma de Andalucia, se regulan determinados aspectos de la atencion
a la diversidad y a las diferencias individuales, se establece la ordenacion de la evaluacién del proceso de
aprendizaje del alumnado y se determina el proceso de transito entre las diferentes etapas educativas

- Orden de 20 de agosto de 2010, por la que se regula la organizacion y el funcionamiento de los institutos de
educacion secundaria, asi como el horario de los centros, del alumnado y del profesorado.

3. Organizacion del Departamento de coordinacion didactica:
La organizacion del departamento queda como sigue:
D. Manuel Rodriguez Pefialver (18 horas)
Tecnologia y digitalizacién | 2° ESO (3 horas)
Tecnologia y digitalizacién 3° ESO (2 horas)
Computacion y Robética 3° ESO (2 horas)
Digitalizacién 4° ESO (3 horas)

Jefe de departamento (3 horas)

Coordinador de area CTM (2 horas)

Coordinador TIDE (3 horas)

D. Francisco José Lopez Fernandez (18 horas)
Matematicas 2° ESO. (4 horas)

Ambito Cientifico-Tecnoldgico 4° ESO Pmar. (8 horas)
Matematicas Aplicadas 4° ESO. (4 horas)

Segundo docente mateméticas 1° ESO (1 hora)
Segundo docente mateméticas 3° ESO (1 hora)

D. Salvatore Parrino Olivares (18 horas)
Matematicas 1° ESO (4 horas)

Matematicas 3° ESO (4 horas)

Matematicas B 4° ESO (4 horas)

Computacion y Robética 1° ESO (2 horas)
Computacion y Robética 2° ESO(2 horas)

Tutoria 1° ESO (2 horas)

4. Objetivos de la etapa:

Conforme a lo dispuesto en el articulo 5 del Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. la Educacion Secundaria
Obligatoria contribuira a desarrollar en los alumnos y alumnas las capacidades que les permitan:

a) Asumir responsablemente sus deberes, conocer y ejercer sus derechos en el respeto a las demas personas,
practicar la tolerancia, la cooperaciéon y la solidaridad entre las personas y grupos, ejercitarse en el didlogo
afianzando los derechos humanos como valores comunes de una sociedad plural y prepararse para el ejercicio de
la ciudadania democratica.

b) Desarrollar y consolidar habitos de disciplina, estudio y trabajo individual y en equipo como condicién necesaria
para una realizacion eficaz de las tareas del aprendizaje y como medio de desarrollo personal.
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c) Valorar y respetar la diferencia de sexos y la igualdad de derechos y oportunidades entre ellos. Rechazar los
estereotipos que supongan discriminacion entre hombres y mujeres.

d) Fortalecer sus capacidades afectivas en todos los ambitos de la personalidad y en sus relaciones con los demas,
asi como rechazar la violencia, los prejuicios de cualquier tipo, los comportamientos sexistas y resolver
pacificamente los conflictos.

e) Desarrollar destrezas basicas en la utilizacion de las fuentes de informacion para, con sentido critico, adquirir
nuevos conocimientos. Desarrollar las competencias tecnoldgicas basicas y avanzar en una reflexion ética sobre su
funcionamiento y utilizacion.

f) Concebir el conocimiento cientifico como un saber integrado, que se estructura en distintas disciplinas, asi como
conocer y aplicar los métodos para identificar los problemas en los diversos campos del conocimiento y de la
experiencia.

g) Desarrollar el espiritu emprendedor y la confianza en si mismo, la participacion, el sentido critico, la iniciativa
personal y la capacidad para aprender a aprender, planificar, tomar decisiones y asumir responsabilidades.

h) Comprender y expresar con correccion, oralmente y por escrito, en la lengua castellana, textos y mensajes
complejos, e iniciarse en el conocimiento, la lectura y el estudio de la literatura.

i) Comprender y expresarse en una 0 mas lenguas extranjeras de manera apropiada.

j) Conocer, valorar y respetar los aspectos bésicos de la cultura y la historia propia y de las deméas personas,
apreciando los elementos especificos de la historia y la cultura andaluza, asi como otros hechos diferenciadores
como el flamenco, para que sean conocidos, valorados y respetados como patrimonio propio.

k) Conocer y aceptar el funcionamiento del propio cuerpo y el de las otras personas, respetar las diferencias,
afianzar los habitos de cuidado y salud corporales e incorporar la educacion fisica y la practica del deporte para
favorecer el desarrollo personal y social. Conocer y valorar la dimension humana de la sexualidad en toda su
diversidad. Valorar criticamente los habitos sociales relacionados con la salud, el consumo, el cuidado, la empatia y
el respeto hacia los seres vivos, especialmente los animales y el medioambiente, contribuyendo a su conservacion y
mejora, reconociendo la riqueza paisajistica y medioambiental andaluza.

I) Apreciar la creaciéon artistica y comprender el lenguaje de las distintas manifestaciones artisticas, utilizando
diversos medios de expresion y representacion.

m) Conocer y apreciar la peculiaridad linglistica andaluza en todas sus variedades.

n) Conocer y respetar el patrimonio cultural de Andalucia, partiendo del conocimiento y de la comprension de
nuestra cultura, reconociendo a Andalucia como comunidad de encuentro de culturas.

5. Principios Pedaadaicos:

De acuerdo con lo dispuesto en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023. Sin perjuicio de lo dispuesto
en el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de marzo, en Andalucia el curriculo de la etapa de Educacion
Secundaria Obligatoria respondera a los siguientes principios:

a) La lectura constituye un factor fundamental para el desarrollo de las competencias clave. Las programaciones
didacticas de todas las materias incluiran actividades y tareas para el desarrollo de la competencia en comunicacion
lingliistica. Los centros, al organizar su practica docente, deberan garantizar la incorporacion de un tiempo diario, no
inferior a 30 minutos, en todos los niveles de la etapa, para el desarrollo planificado de dicha competencia.
Asimismo, deben permitir que el alumnado desarrolle destrezas orales basicas, potenciando aspectos clave como el
debate y la oratoria.

b) La intervencion educativa buscara desarrollar y asentar progresivamente las bases que faciliten a cada alumno o
alumna una adecuada adquisicion de las competencias clave previstas en el Perfil competencial al término de
segundo curso y en el Perfil de salida del alumnado al término de la Ensefianza Basica.

c) Desde las distintas materias se favorecera la integracion y la utilizaciéon de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion.

d) Asimismo, se trabajaran elementos curriculares relacionados con el desarrollo sostenible y el medio ambiente, el
funcionamiento del medio fisico y natural y la repercusion que sobre el mismo tienen las actividades humanas, el
agotamiento de los recursos naturales, la superpoblacién, la contaminacion o el calentamiento de la Tierra, todo ello
con objeto de fomentar la contribucidon activa en la defensa, conservacion y mejora de nuestro entorno
medioambiental como elemento determinante de la calidad de vida.

e) Se potenciara el Disefio Universal para el Aprendizaje (DUA) con objeto de garantizar una efectiva educacion
inclusiva, permitiendo el acceso al curriculo a todo el alumnado. Para ello, en la practica docente se desarrollaran
dinamicas de trabajo que ayuden a descubrir el talento y el potencial de cada alumno y alumna y se integraran
diferentes formas de presentacion del curriculo, metodologias variadas y recursos que respondan a los distintos
estilos y ritmos de aprendizaje del alumnado.
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f) Se fomentara el uso de herramientas de inteligencia emocional para el acercamiento del alumnado a las
estrategias de gestion de emociones, desarrollando principios de empatia y resolucion de conflictos que le permitan
convivir en la sociedad plural en la que vivimos.

g) El patrimonio cultural y natural de nuestra comunidad, su historia, sus paisajes, su folclore, las distintas
variedades de la modalidad linglistica andaluza, la diversidad de sus manifestaciones artisticas, entre ellas, el
flamenco, la musica, la literatura o la pintura, tanto tradicionales como actuales, asi como las contribuciones de su
ciudadania a la construccion del acervo cultural andaluz, formaran parte del desarrollo del curriculo.

h) Atendiendo a lo recogido en el capitulo | del titulo 1l de la Ley 12/2007, de 26 de noviembre, para la promocién de
la igualdad de género en Andalucia, se favorecera la resolucidn pacifica de conflictos y modelos de convivencia
basados en la diversidad, la tolerancia y el respeto a la igualdad de derechos y oportunidades de mujeres y
hombres.

i) En los términos recogidos en el Proyecto educativo de cada centro, con objeto de fomentar la integracién de las
competencias clave, se dedicara un tiempo del horario lectivo a la realizacién de proyectos significativos para el
alumnado, asi como a la resolucién colaborativa de problemas, reforzando la autoestima, la autonomia, el
emprendimiento, la reflexion y la responsabilidad del alumnado.

j) Se desarrollaran actividades para profundizar en las habilidades y métodos de recopilacién, de sistematizacién y
de presentacién de la informacion, para aplicar procesos de analisis, de observacién y de experimentacion,
mejorando habilidades de calculo y desarrollando la capacidad de resolucién de problemas, fortaleciendo asi
habilidades y destrezas de razonamiento matematico.

6. Evaluacion y calificacion del alumnado:

De conformidad con lo dispuesto en el articulo 10.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023, «La evaluacion del
proceso de aprendizaje del alumnado serd continua, competencial, formativa, integradora, diferenciada y objetiva
segun las distintas materias del curriculo y sera un instrumento para la mejora tanto de los procesos de ensefianza
como de los procesos de aprendizaje. Tomara como referentes los criterios de evaluacion de las diferentes materias
curriculares, a través de los cuales se medira el grado de consecucion de las competencias especificas.»
Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 11.1 de la Orden de 30 de mayo de 2023,«El profesorado
llevara a cabo la evaluacion, preferentemente, a través de la observacion continuada de la evolucién del proceso de
aprendizaje en relacién con los criterios de evaluacién y el grado de desarrollo de las competencias especificas de
cada materia.».

Asimismo en el articulo 11.4 de la citada ley: «Para la evaluacion del alumnado se utilizaran diferentes instrumentos
tales como cuestionarios, formularios, presentaciones, exposiciones orales, ediciébn de documentos, pruebas,
escalas de observacion, rdbricas o portfolios, entre otros, coherentes con los criterios de evaluacion y con las
caracteristicas especificas del alumnado, garantizando asi que la evaluacion responde al principio de atencion a la
diversidad y a las diferencias individuales. Se fomentaran los procesos de coevaluacién, evaluacién entre iguales,
asi como la autoevaluacion del alumnado, potenciando la capacidad del mismo para juzgar sus logros respecto a
una tarea determinada.».

Igualmente, de acuerdo con lo dispuesto en el articulo 13.6 del Decreto 102/2023 , de 9 de mayo, «El profesorado
evaluara tanto los aprendizajes del alumnado como los procesos de ensefianza y su propia practica docente.»
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CONCRECION ANUAL
Tecnologiay Digitalizacion - 2° de E.S.O.

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial ha sido realizada durante las primeras semanas de curso, con anterioridad al 15 de octubre, y
ha servido para conocer y valorar los conocimientos, destrezas y actitudes previas de las alumnas y alumnos de
cada grupo, tomando esta informacion como punto de partida para la planificacion y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje que se van a trabajar a lo largo del curso.

Esta evaluacion ha sido disefiada siguiendo las indicaciones que aparecen en el articulo 12 de la Orden de 30 de
mayo, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Autonoma de Andalucia. En concreto, tal y como ahi se establece, se trata de una evaluacion de
caracter competencial, basada en la observacion principalmente, teniendo en cuenta como referente las
competencias especificas de la materia.

El profesorado de este departamento ha llevado a cabo esta evaluacion inicial y ha recogido la informacion en una
tabla especialmente disefiada para ello

2. Principios Pedagogicos:

Los principios pedagdégicos para la asignatura de "Tecnologia y Digitalizacion" de 2° de la ESO, segun lo dispuesto
en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, y el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de
marzo, son los siguientes:

Principio de atencién a la diversidad: La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion debe atender a la diversidad del
alumnado, teniendo en cuenta sus diferentes caracteristicas, capacidades y necesidades. Esto se puede hacer
mediante la utilizacion de metodologias activas y participativas, la incorporacién de recursos didacticos variados y
la evaluacion formativa.

Principio de inclusion: La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion debe contribuir a la inclusion del alumnado,
promoviendo la igualdad de oportunidades para todos. Esto se puede hacer mediante la utilizacién de
metodologias inclusivas, la atencién a la diversidad y el apoyo al alumnado con necesidades educativas
especiales.

Principio de aprendizaje significativo: La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion debe promover el aprendizaje
significativo, que permita al alumnado adquirir conocimientos y habilidades de forma duradera. Esto se puede
hacer mediante la utilizacion de metodologias activas y participativas, la realizacion de proyectos tecnolégicos y la
resolucién de problemas reales.

Principio de evaluacion formativa: La asignatura de Tecnologia y Digitalizacién debe utilizar la evaluacion formativa
para orientar el proceso de aprendizaje del alumnado. Esto se puede hacer mediante la utilizacién de rubricas, la
devolucién de feedback y el acompafiamiento del alumnado en su proceso de aprendizaje.

Principio de trabajo colaborativo: La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion debe promover el trabajo
colaborativo entre el profesorado y el alumnado. Esto se puede hacer mediante la realizacibn de proyectos
tecnoldgicos, la resolucién de problemas en grupo y la participacion en actividades de aprendizaje cooperativo.

A continuacién, se presenta una relacion de cémo estos principios se aplican en la asignatura de "Tecnologia y
Digitalizacién" de 2° de la ESO:

Principio de atencién a la diversidad:

Metodologias activas y participativas: Las metodologias activas y participativas, como el aprendizaje basado en
problemas, el aprendizaje cooperativo o el aprendizaje por proyectos, permiten al alumnado aprender de forma
significativa y desarrollar las competencias clave. Estas metodologias son especialmente adecuadas para atender
a la diversidad del alumnado, ya que permiten a todos los alumnos participar y aprender de forma activa.

Recursos didacticos variados: La utilizacion de recursos didacticos variados permite atender a la diversidad del
alumnado, teniendo en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje y estilos de aprendizaje.

Evaluacion formativa: La evaluacién formativa permite identificar las necesidades educativas del alumnado y
proporcionarles el apoyo necesario para su aprendizaje.

Principio de inclusion:

Metodologias inclusivas: Las metodologias inclusivas, como la ensefianza adaptada y la atencion individualizada,
permiten atender a las necesidades educativas especiales del alumnado.

Atencion a la diversidad: La atencion a la diversidad permite a todos los alumnos aprender y participar en igualdad
de condiciones.

Apoyo al alumnado con necesidades educativas especiales: El apoyo al alumnado con necesidades educativas
especiales permite que estos alumnos puedan alcanzar los objetivos de la asignatura.
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Principio de aprendizaje significativo:

Metodologias activas y participativas: Las metodologias activas y participativas permiten al alumnado aprender de
forma significativa, ya que los alumnos se involucran de forma activa en el proceso de aprendizaje.

Proyectos tecnoldgicos: Los proyectos tecnologicos permiten al alumnado aplicar los conocimientos y habilidades
adquiridos en la asignatura de forma practica y significativa.

Resolucién de problemas reales: La resolucién de problemas reales permite al alumnado aplicar los conocimientos
y habilidades adquiridos en la asignatura para resolver problemas de la vida cotidiana.

Principio de evaluacién formativa:

Rubricas: Las rubricas permiten evaluar de forma objetiva los aprendizajes del alumnado.

Devolucién de feedback: La devolucién de feedback permite al alumnado conocer su progreso y mejorar su
aprendizaje.

Acompafiamiento del alumnado: El acompafiamiento del alumnado permite al profesorado apoyar el proceso de
aprendizaje del alumnado.

Principio de trabajo colaborativo:

Proyectos tecnoldgicos: Los proyectos tecnoldgicos requieren el trabajo colaborativo entre el alumnado para su
realizacion.

Resolucién de problemas en grupo: La resolucién de problemas en grupo permite al alumnado aprender de forma
colaborativa y desarrollar habilidades sociales.

Actividades de aprendizaje cooperativo: Las actividades de aprendizaje cooperativo permiten al alumnado aprender
de forma colaborativa y apoyarse mutuamente.

3. Aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
Los aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje para la asignatura de "Tecnologia
y Digitalizacion" de 2° de la ESO, son los siguientes:
-En las situaciones de aprendizaje la metodologia ¢tendrd un caracter fundamentalmente activo, motivador y
participativo, partira de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje
entre iguales mediante la utilizacién de enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las
diferencias individuales, a la inclusion y al trato no discriminatorio, e integrara en todas las materias referencias a
la vida cotidiana y al entorno inmediato¢, (articulo 7 del Decreto).
-Las lineas metodologicas tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje,
estimular la superacion individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su
autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autonomo, y promover habitos de colaboracion y de trabajo en
equipo.
-Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.
-Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante
el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.
-Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivaciéon de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.
-Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.
-Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.
TEMPORALIZACION
Primer trimestre:
Tema 1: El proceso tecnolégico
Tema 2: Expresion grafica en tecnologia
Tema 3: Propiedades de los materiales
Segundo trimestre:
Tema 4: Maderas y metales
Tema 5: Estructuras y mecanismos
Tema 7: Programacion

Pag.: 6 de26



: InfProDidLomLoe_2023

Ref.Doc.

Céd.Centro: 04700399

Fecha Generacion: 14/11/2023 10:45:44

Consejeria de Desarrollo Educativo y F.P.

|.E.S. Sierra de los Filabres

Tercer trimestre:

Tema 6: Electricidad

Tema 8: Hardware y software

Tema 9: Internet y seguridad en la red

En la temporalizacién se tendra en cuenta el cronograma del plan de lectura planificada, llevandose a cabo las
actividades propuestas a tal fin.

4. Materiales y recursos:

Para la asignatura de Tecnologia y Digitalizaciéon de 2° de la ESO, se pueden utilizar una variedad de materiales y
recursos. Aqui se exponen algunos ejemplos:

Materiales:

Material didactico impreso, como hojas de trabajo, fichas y guias de estudio.

Materiales manipulativos, como maquetas, modelos y prototipos para proyectos practicos.

Materiales de laboratorio, como instrumentos de medicion, herramientas y componentes electrénicos.
Materiales de construccién, como madera, carton, plastico, alambre, papel y otros materiales reciclables.
Material no convencional, como objetos cotidianos que se pueden reutilizar o reciclar para crear nuevos proyectos.
Materiales tecnolégicos, como calculadoras cientificas, ordenadores, tabletas y dispositivos moviles.
Recursos:

Recursos digitales interactivos, como aplicaciones méviles, software educativo y plataformas en linea.
Péaginas web y portales educativos relacionados con la tecnologia y la digitalizacion.

Videos y tutoriales en linea que explican conceptos y procedimientos técnicos.

Presentaciones multimedia y diapositivas para introducir nuevos temas.

Simulaciones y juegos educativos en linea para practicar habilidades tecnoldgicas.

Recursos audiovisuales, como documentales y videos educativos sobre temas tecnoldgicos.

Bibliografia recomendada, tanto en formato impreso como digital, para ampliar el conocimiento en la materia.
Proyectos y actividades préacticas que involucren el uso de herramientas, software y tecnologia.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Conforme a la Orden de 30 de mayo de 2023 que detalla el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria
(Capitulo 1ll, seccién 12, articulos 10 y 11):

La evaluacién sera continua, formativa, competencial, integradora, objetiva y diferenciada.

La evaluacién se basara en los criterios de evaluacion de la materia, que mediran el grado de adquisicion de las
competencias especificas. El alumno/a debera cumplir con todos los criterios de evaluacion, los cuales estan
asociados a las competencias especificas de la materia (consultar Anexo Il de la Orden).

Los criterios de evaluacion tienen igual relevancia en el desarrollo de la competencia especifica, y por tanto,
tendran el mismo peso en su evaluacion.

La evaluacion se realizara principalmente a través de la observacién continua del proceso de aprendizaje en
relacién a los criterios de evaluacion y el nivel de desarrollo de las competencias especificas de la materia.

Los mecanismos de evaluacién seran cuantificables, estableciendo medios objetivos de seguimiento de las
acciones, incluyendo:

Observacion cotidiana de las tareas en clase y en casa: uso del cuaderno y plataforma digital (Classroom).

Registro y escalas de seguimiento de lecturas programadas (dentro del Plan de Actuacion de lectura diaria en
todas las materias).

Diversas practicas para evaluar distintos aspectos de la materia (realizadas en clase): presentaciones orales,
debates, actividades propuestas.

Cuestionarios (Google).

Elaboracion y edicion de documentos con herramientas digitales disponibles (Google documentos, Google
presentaciones, Google formularios, Genially o Canva).

Trabajos monogréaficos y/o investigaciones.

Pruebas escritas.

Criterios de calificacién:

La calificacion final del alumno/a no ponderard los criterios ni los instrumentos de evaluacion, es decir, todos
tendran el mismo peso en la nota final.

Las calificaciones se expresaran de la siguiente forma segun el instrumento de evaluacion:

Del 1 al 10, principalmente en pruebas escritas y cuestionarios:

Insuficiente: 1, 2, 3,04
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Suficiente: 5

Bien: 6

Notable: 7 u 8

Sobresaliente: 9 0 10

La calificacion final de cada unidad se calculara haciendo la media aritmética de todas las calificaciones registradas
en esa unidad. Este mismo criterio se aplicarda para calcular la calificacion trimestral o final de la materia. Se
considerara aprobada la unidad, trimestre o materia si se obtiene al menos una calificacion de 5.

Recuperacién de aprendizajes no adquiridos:

Los alumnos/as que no superen la materia al final de los trimestres o al término del curso podran recuperarla a
través de actividades y pruebas relacionadas con los saberes basicos y criterios de evaluacion no aprobados en la
unidad o unidades didacticas en cuestion. Estas actividades y pruebas seran definidas en el programa de refuerzo
correspondiente.

Autoevaluacion docente

Se tendran presentes los siguientes indicadores:

- La secuenciacion temporal ha sido adecuada a los elementos curriculares concretados en las unidades didacticas
en funcién de las caracteristicas del grupo.

- Se ha insertado adecuadamente la lectura planificada en las unidades didacticas correspondientes.

- Las estrategias metodolégicas empleadas han sido acordes y adecuadas al grupo clase.

- Las actividades, tareas propuestas han sido motivadoras, inclusivas y variadas en funcién de las diferencias
individuales del grupo.

- La informacién proporcionada al alumnado sobre la ejecucidn de las tareas ha sido clara y adecuada a los ritmos
de trabajo del grupo clase.

- Las técnicas e instrumentos de evaluacién empleados se han ajustado a la naturaleza de los distintos criterios de
evaluacion en relacion a las actividades propuestas.

- Los recursos empleados se han ajustan a las necesidades grupales e individuales del alumnado.

6. Actividades complementarias y extraescolares:

Actividades complementarias:

Visita a empresas tecnolodgicas: Se intentard organizar una visita a una de las empresas tecnolégicas de la zona,
relacionada con la tecnologia y la digitalizacién, donde los estudiantes puedan conocer de cerca como se aplican
los conocimientos tecnolégicos en el mundo laboral.

Exposicién de proyectos tecnolégicos: Se intentara organizar una exposicion de proyectos tecnoldgicos
desarrollados por los propios estudiantes. Pueden mostrar sus creaciones y explicar el proceso de disefio,
construccion y programacion.

Conferencias y charlas: Se intentara Invitar a algin experto en tecnologia y digitalizacion para que imparta una
conferencia y charla a los estudiantes. Se pueden abordar temas actuales y tendencias en el campo de la
tecnologia.

Talleres practicos: Se intentard organizar algun taller practico donde los estudiantes puedan experimentar y
aprender habilidades précticas relacionadas con la tecnologia, como la programacion, la robética o el disefio 3D.
Actividades extraescolares:

Club de tecnologia: Se intentara organizar un club de tecnologia donde los estudiantes puedan reunirse
regularmente para explorar y profundizar en temas tecnolégicos especificos. Pueden realizar proyectos conjuntos y
participar en competiciones.

Participacion en competiciones: Se intentara animar a los estudiantes a participar en competiciones de tecnologia
y digitalizacién a nivel local, regional o nacional. Pueden competir en areas como programacion, robética o disefio
tecnoldgico.

Ferias tecnolbgicas: Se intentard organizar alguna visita a ferias tecnolégicas donde los estudiantes puedan
conocer las Ultimas innovaciones tecnolégicas. Pueden interactuar con profesionales del sector.

Proyectos colaborativos: Se intentara fomentar la colaboracion entre los estudiantes para desarrollar proyectos
tecnoldgicos conjuntos. Pueden trabajar en equipos para resolver problemas o crear soluciones tecnolégicas
innovadoras.

7. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:

- Tutoria entre iguales.

7.2. Medidas especiales:
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8. Situaciones de aprendizaje:

9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa con cierta eficacia una lengua, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a necesidades
comunicativas breves, sencillas y predecibles, de manera adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a
situaciones y contextos cotidianos y frecuentes de los ambitos personal, social y educativo.

CP2. A partir de sus experiencias, utiliza progresivamente estrategias adecuadas que le permiten comunicarse
entre distintas lenguas en contextos cotidianos a través del uso de transferencias que le ayuden a ampliar su
repertorio linglistico individual.

CP3. Conoce, respeta y muestra interés por la diversidad lingiistica y cultural presente en su entorno proximo,
permitiendo conseguir su desarrollo personal y valorando su importancia como factor de didlogo, para mejorar la
convivencia y promover la cohesién social.

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML1. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios de la actividad matematica en situaciones habituales de la
realidad y aplica procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, reflexionando y
comprobando las soluciones obtenidas.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fendmenos observados que suceden en la
realidad mas cercana, favoreciendo la reflexién critica, la formulacion de hipétesis y la tarea investigadora,
mediante la realizacion de experimentos sencillos, a través de un proceso en el que cada uno asume la
responsabilidad de su aprendizaje.

STEMS3. Realiza proyectos, disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos, buscando
soluciones, de manera creativa e innovadora, mediante el trabajo en equipo a los problemas a los que se enfrenta,
facilitando la participacion de todo el grupo, favoreciendo la resolucién pacifica de conflictos y modelos de
convivencia para avanzar hacia un futuro sostenible.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes centrados en el andlisis y estudios de casos
vinculados a experimentos, métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnolégicos, en diferentes formatos
(tablas, diagramas, gréficos, férmulas, esquemas¢) y aprovechando de forma critica la cultura digital, usando el
lenguaje matematico apropiado, para adquirir, compartir y transmitir nuevos conocimientos.

STEMS. Aplica acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud y cuidar el medio ambiente y los
seres vivos, identificando las normas de seguridad desde modelos o proyectos que promuevan el desarrollo
sostenible y utilidad social, con objeto de fomentar la mejora de la calidad de vida, a través de propuestas y
conductas que reflejen la sensibilizacion y la gestion sobre el consumo responsable.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAA1. Toma conciencia y expresa sus propias emociones afrontando con éxito, optimismo y empatia la
basqueda de un propdsito y motivacién para el aprendizaje, para iniciarse, de manera progresiva, en el
tratamiento y la gestion de los retos y cambios que surgen en su vida cotidiana y adecuarlos a sus propios
objetivos.

CPSAAZ2. Conoce los riesgos mas relevantes para la salud, desarrolla habitos encaminados a la conservacion de
la salud fisica, mental y social (habitos posturales, ejercicio fisico, control del estrés¢), e identifica conductas
contrarias a la convivencia, planteando distintas estrategias para abordarlas.

CPSAA3. Reconoce y respeta las emociones, experiencias y comportamientos de las demas personas y
reflexiona sobre su importancia en el proceso de aprendizaje, asumiendo tareas y responsabilidades de manera
equitativa, empleando estrategias cooperativas de trabajo en grupo dirigidas a la consecucién de objetivos
compartidos.

CPSAAA4. Reflexiona y adopta posturas criticas sobre la mejora de los procesos de autoevaluacion que intervienen
en su aprendizaje, reconociendo el valor del esfuerzo y la dedicacién personal, que ayuden a favorecer la
adquisicién de conocimientos, el contraste de informacion y la basqueda de conclusiones relevantes.

CPSAAS. Se inicia en el planteamiento de objetivos a medio plazo y comienza a desarrollar estrategias que
comprenden la auto y coevaluacién y la retroalimentacion para mejorar el proceso de construccion del
conocimiento a través de la toma de conciencia de los errores cometidos.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:
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CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal, iniciAndose progresivamente en el uso de la
coherencia, correccion y adecuacion en diferentes ambitos personal, social y educativo y participa de manera
activa y adecuada en interacciones comunicativas, mostrando una actitud respetuosa, tanto para el intercambio de
informacion y creacién de conocimiento como para establecer vinculos personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud reflexiva textos orales, escritos, signados o multimodales de
relativa complejidad correspondientes a diferentes &mbitos personal, social y educativo, participando de manera
activa e intercambiando opiniones en diferentes contextos y situaciones para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta, siguiendo indicaciones, informacion procedente de diferentes fuentes y la
integra y transforma en conocimiento para comunicarla de manera creativa, valorando aspectos mas significativos
relacionados con los objetivos de lectura, reconociendo y aprendiendo a evitar los riesgos de desinformacion y
adoptando un punto de vista critico y personal con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee de manera autdbnoma obras diversas adecuadas a su edad y selecciona las mas cercanas a sus
propios gustos e intereses, reconociendo muestras relevantes del patrimonio literario como un modo de simbolizar
la experiencia individual y colectiva, interpretando y creando obras con intencién literaria, a partir de modelos
dados, reconociendo la lectura como fuente de enriquecimiento cultural y disfrute personal.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la gestion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, identificando y aplicando estrategias para detectar
usos discriminatorios, asi como rechazar los abusos de poder, para favorecer un uso eficaz y ético de los
diferentes sistemas de comunicacion.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEL1. Se inicia en el andlisis y reconocimiento de necesidades y hace frente a retos con actitud critica, valorando
las posibilidades de un desarrollo sostenible, reflexionando sobre el impacto que puedan generar en el entorno,
para plantear ideas y soluciones originales y sostenibles en el ambito social, educativo y profesional.

CE2. |Identifica y analiza las fortalezas y debilidades propias, utilizando estrategias de autoconocimiento,
comprendiendo los elementos econémicos y financieros elementales y aplicandolos a actividades y situaciones
concretas, usando destrezas béasicas que le permitan la colaboracién y el trabajo en equipo y le ayuden a resolver
problemas de la vida diaria para poder llevar a cabo experiencias emprendedoras que generen valor.

CE3. Participa en el proceso de creacién de ideas y soluciones valiosas, asi como en la realizacién de tareas
previamente planificadas e interviene en procesos de toma de decisiones que puedan surgir, considerando el
proceso realizado y el resultado obtenido para la creacion de un modelo emprendedor e innovador, teniendo en
cuenta la experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza, de manera auténoma, busquedas en internet, seleccionando la informacion mas adecuada y
relevante, reflexiona sobre su validez, calidad y fiabilidad y muestra una actitud critica y respetuosa con la
propiedad intelectual.

CD2. Gestiona su entorno personal digital de aprendizaje, integrando algunos recursos y herramientas digitales e
iniciandose en la busqueda y seleccién de estrategias de tratamiento de la informacién, identificando la mas
adecuada segun sus necesidades para construir conocimiento y contenidos digitales creativos.

CD3. Participa y colabora a través de herramientas o plataformas virtuales que le permiten interactuar y
comunicarse de manera adecuada a través del trabajo cooperativo, compartiendo contenidos, informacién y datos,
para construir una identidad digital adecuada, reflexiva y civica, mediante un uso activo de las tecnologias
digitales, realizando una gestién responsable de sus acciones en la red.

CD4. Conoce los riesgos y adopta, con progresiva autonomia, medidas preventivas en el uso de las tecnologias
digitales para proteger los dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, tomando conciencia de
la importancia y necesidad de hacer un uso critico, responsable, seguro y saludable de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla, siguiendo indicaciones, algunos programas, aplicaciones informaticas sencillas y determinadas
soluciones digitales que le ayuden a resolver problemas concretos y hacer frente a posibles retos propuestos de
manera creativa, valorando la contribucion de las tecnologias digitales en el desarrollo sostenible, para poder
llevar a cabo un uso responsable y ético de las mismas.

Competencia clave: Competencia en concienciay expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce y aprecia con sentido critico los aspectos fundamentales del patrimonio cultural y artistico,
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tomando conciencia de la importancia de su conservacion, valorando la diversidad cultural y artistica como fuente
de enriguecimiento personal.

CCEC2. Reconoce, disfruta y se inicia en el analisis de las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales més destacadas del patrimonio, desarrollando estrategias que le permitan
distinguir tanto los diversos canales y medios como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCEC3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones, desarrollando, de manera progresiva, su
autoestima y creatividad en la expresion, a través de de su propio cuerpo, de producciones artisticas y culturales,
mostrando empatia, asi como una actitud colaborativa, abierta y respetuosa en su relacién con los demas.

CCECA4. Conoce y se inicia en el uso de manera creativa de diversos soportes y técnicas plasticas, visuales,
audiovisuales, sonoras o corporales, seleccionando las mas adecuadas a su propésito, para la creacion de
productos artisticos y culturales tanto de manera individual como colaborativa y valorando las oportunidades de
desarrollo personal, social y laboral.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Comprende ideas y cuestiones relativas a la ciudadania activa y democratica, asi como a los procesos
historicos y sociales mas importantes que modelan su propia identidad, tomando conciencia de la importancia de
los valores y normas éticas como guia de la conducta individual y social, participando de forma respetuosa,
dialogante y constructiva en actividades grupales en cualquier contexto.

CC2. Conoce y valora positivamente los principios y valores basicos que constituyen el marco democratico de
convivencia de la Unién Europea, la Constitucién espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando,
de manera progresiva, en actividades comunitarias de trabajo en equipo y cooperacion que promuevan una
convivencia pacifica, respetuosa y democratica de la ciudadania global, tomando conciencia del compromiso con
la igualdad de género, el respeto por la diversidad, la cohesién social y el logro de un desarrollo sostenible.

CC3. Reflexiona y valora sobre los principales problemas éticos de actualidad, desarrollando un pensamiento
critico que le permita afrontar y defender las posiciones personales, mediante una actitud dialogante basada en el
respeto, la cooperacion, la solidaridad y el rechazo a cualquier tipo de violencia y discriminacién provocado por
ciertos estereotipos y prejuicios.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia y ecodependencia con el entorno a través del
analisis de los principales problemas ecosociales locales y globales, promoviendo estilos de vida comprometidos
con la adopcion de habitos que contribuyan a la conservacion de la biodiversidad y al logro de los Objetivos de
Desarrollo Sostenible.
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10. Competencias especificas:

Denominacion

TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

TYD.2.2.Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y
propuestas.

TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos Yy aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.2.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.1.1.Definir problemas sencillos o necesidades basicas planteadas, buscando y contrastando informacién
procedente de diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y
pertinencia.

TYD.2.1.2.Comprender y examinar productos tecnoldgicos de uso habitual a través del analisis de objetos
basicos y sistemas sencillos, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacion
en la construccién de conocimiento.

TYD.2.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.

Competencia especifica: TYD.2.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.2.1.ldear y disefiar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas sencillos definidos,
introduciendo la aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de
sostenibilidad con actitud emprendedora, perseverante y creativa.

TYD.2.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas elementales
necesarias para la construccion de una solucién a un problema basico planteado, trabajando individualmente o
en grupo de manera cooperativa y colaborativa.

Competencia especifica: TYD.2.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.3.1.Fabricar objetos o modelos sencillos mediante la manipulaciéon y conformacién de materiales,
empleando herramientas y maquinas elementales adecuadas, aplicando los fundamentos introductorios de
estructuras, mecanismos, electricidad y/o electronica y respetando las normas de seguridad y salud
correspondientes.

Competencia especifica: TYD.2.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.4.1.Representar y comunicar el proceso de creaciéon de un producto sencillo, desde su disefio hasta su
difusion, elaborando documentacién técnica y grafica basica con la ayuda o no de herramientas digitales,
empleando los formatos y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente
como en remoto.

Competencia especifica: TYD.2.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informéticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informéticos sencillos mediante el andlisis de
algoritmos y diagramas de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacion elementales de manera
creativa.

TYD.2.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos méviles, empleando, los elementos de programacién basicos de manera apropiada y aplicando
herramientas de edicion e introduccién a modulos de inteligencia artificial que afiaden funcionalidades a la
solucién.

TYD.2.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autébnoma, con conexion a internet,

mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control basicos.
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Competencia especifica: TYD.2.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacién, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

TYD.2.6.2.Crear contenidos basicos, elaborar materiales sencillos y difundirlos en distintas plataformas,
configurando correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus
necesidades y respetando los derechos de autor y la etigueta digital.

TYD.2.6.3.0Organizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

Competencia especifica: TYD.2.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.2.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnolégica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.2.7.2.ldentificar las aportaciones de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a la
disminucién del impacto ambiental, haciendo un uso responsable y ético de las mismas, en el entorno mas
cercano.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas sencillos planteados.

3. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas sencillos planteados.

4. Estructuras para la construccion de modelos simples. Resistencia, estabilidad y rigidez de estructuras. Esfuerzos
estructurales: compresion, traccion, flexion, torsion y cortante. Materiales técnicos en estructuras industriales y arquitectonicas.
Disefio de elementos de soporte y estructuras de apoyo. Estructuras de barras, triangulacion.

5. Sistemas mecanicos basicos: montajes fisicos o uso de simuladores. Palancas de primer, segundo y tercer grado. Ley de la
palanca. Analisis cualitativo de sistemas de poleas y engranajes.

6. Electricidad y electronica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo, disefio
y aplicacién en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas: concepto y
unidades de medida. Simbologia nhormalizada de circuitos. Interpretacion.

7. Materiales tecnolégicos y su impacto ambiental.

8. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacion y difusién de ideas.

1. Habilidades basicas de comunicacion interpersonal: vocabulario técnico apropiado y pautas de conducta propias del entorno
virtual (etiqueta digital).

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esguemas, circuitos, planos y objetos basicos.

3. Herramientas digitales para la elaboracién, publicacién y difusién de documentacion técnica e informacion multimedia relativa
a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacion y robdtica.

1. Algoritmica y diagramas de flujo.

2. Aplicaciones informaticas sencillas para ordenador y dispositivos moéviles e introduccion a la inteligencia artificial.

3. Sistemas sencillos de control programado: montaje fisico y uso de simuladores y programacion sencilla de dispositivos
elementales. Internet de las cosas.

4. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacién y la depuracion de errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Dispositivos digitales. Elementos del hardware y del software. Identificacion y resolucién de problemas técnicos sencillos.
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2. Herramientas y plataformas de aprendizaje: configuracion, mantenimiento y uso critico.

3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacién. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacion. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnolégico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN IO
O O O Y B D 1 e P S e A A I 3 SEF 4
38/38/6/6/5|5|8|6|6|8/5|5|5|5|8|38/3|6/6|8|8 |5 |5 |5 |55 &|5| 5| &|5|5|5|S
TYD.2.1 X x| |x X X X
TYD.2.2 X X X X x| X
TYD.2.3 X X X X| X
TYD.2.4 X X X X
TYD.2.5 X x| |x
TYD.2.6 x| | x|x X[x| | x
TYD.2.7 X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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CONCRECION ANUAL
Tecnologiay Digitalizacion - 3° de E.S.O.

1. Evaluacioén inicial:

La evaluacion inicial ha sido realizada durante las primeras semanas de curso, con anterioridad al 15 de octubre, y
ha servido para conocer y valorar los conocimientos, destrezas y actitudes previas de las alumnas y alumnos de
cada grupo, tomando esta informacion como punto de partida para la planificacion y desarrollo de las situaciones de
aprendizaje que se van a trabajar a lo largo del curso.

Esta evaluacion ha sido disefiada siguiendo las indicaciones que aparecen en el articulo 12 de la Orden de 30 de
mayo, por la que se desarrolla el curriculo correspondiente a la etapa de Educacion Secundaria Obligatoria en la
Comunidad Autonoma de Andalucia. En concreto, tal y como ahi se establece, se trata de una evaluacion de
caracter competencial, basada en la observacion principalmente, teniendo en cuenta como referente las
competencias especificas de la materia.

El profesorado de este departamento ha llevado a cabo esta evaluacion inicial y ha recogido la informacion en una
tabla especialmente disefiada para ello.

Hay una alumna que se encuentra en situacion de convalecencia por lo que se le atendera de forma telepatica,
siguiendo indicaciones médicas, ya que no podra asistir regularmente a clase.

2. Principios Pedagogicos:
Los principios pedagdégicos para la asignatura de "Tecnologia y Digitalizacion" de 3° de la ESO, segun lo dispuesto
en el articulo 6 Decreto 102/2023, de 9 de mayo de 2023, y el articulo 6 del Real Decreto 217/2022, de 29 de
marzo, son los siguientes:
Principio de atencién a la diversidad: La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion debe atender a la diversidad del
alumnado, teniendo en cuenta sus diferentes caracteristicas, capacidades y necesidades. Esto se puede hacer
mediante la utilizacion de metodologias activas y participativas, la incorporacién de recursos didacticos variados y
la evaluacion formativa.
Principio de inclusion: La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion debe contribuir a la inclusion del alumnado,
promoviendo la igualdad de oportunidades para todos. Esto se puede hacer mediante la utilizacién de
metodologias inclusivas, la atencién a la diversidad y el apoyo al alumnado con necesidades educativas
especiales.
Principio de aprendizaje significativo: La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion debe promover el aprendizaje
significativo, que permita al alumnado adquirir conocimientos y habilidades de forma duradera. Esto se puede
hacer mediante la utilizacion de metodologias activas y participativas, la realizacion de proyectos tecnolégicos y la
resolucién de problemas reales.
Principio de evaluacion formativa: La asignatura de Tecnologia y Digitalizacién debe utilizar la evaluacion formativa
para orientar el proceso de aprendizaje del alumnado. Esto se puede hacer mediante la utilizacién de rubricas, la
devolucién de feedback y el acompafiamiento del alumnado en su proceso de aprendizaje.
Principio de trabajo colaborativo: La asignatura de Tecnologia y Digitalizacion debe promover el trabajo
colaborativo entre el profesorado y el alumnado. Esto se puede hacer mediante la realizacibn de proyectos
tecnoldgicos, la resolucién de problemas en grupo y la participacion en actividades de aprendizaje cooperativo.
A continuacién, se presenta una relacion de cémo estos principios se aplican en la asignatura de "Tecnologia y
Digitalizacién" de 2° de la ESO:
Principio de atencién a la diversidad:
Metodologias activas y participativas: Las metodologias activas y participativas, como el aprendizaje basado en
problemas, el aprendizaje cooperativo o el aprendizaje por proyectos, permiten al alumnado aprender de forma
significativa y desarrollar las competencias clave. Estas metodologias son especialmente adecuadas para atender
a la diversidad del alumnado, ya que permiten a todos los alumnos participar y aprender de forma activa.
Recursos didacticos variados: La utilizacion de recursos didacticos variados permite atender a la diversidad del
alumnado, teniendo en cuenta sus diferentes ritmos de aprendizaje y estilos de aprendizaje.
Evaluacion formativa: La evaluacién formativa permite identificar las necesidades educativas del alumnado y
proporcionarles el apoyo necesario para su aprendizaje.
Principio de inclusion:
Metodologias inclusivas: Las metodologias inclusivas, como la ensefianza adaptada y la atencion individualizada,
permiten atender a las necesidades educativas especiales del alumnado.
Atencion a la diversidad: La atencion a la diversidad permite a todos los alumnos aprender y participar en igualdad
de condiciones.
Apoyo al alumnado con necesidades educativas especiales: El apoyo al alumnado con necesidades educativas
especiales permite que estos alumnos puedan alcanzar los objetivos de la asignatura.
Principio de aprendizaje significativo:
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Metodologias activas y participativas: Las metodologias activas y participativas permiten al alumnado aprender de

® forma significativa, ya que los alumnos se involucran de forma activa en el proceso de aprendizaje.
8I Proyectos tecnoldgicos: Los proyectos tecnoldgicos permiten al alumnado aplicar los conocimientos y habilidades
2 adquiridos en la asignatura de forma practica y significativa.
E Resolucién de problemas reales: La resolucién de problemas reales permite al alumnado aplicar los conocimientos
Ti': y habilidades adquiridos en la asignatura para resolver problemas de la vida cotidiana.
3 Principio de evaluacion formativa:
9; Rubricas: Las rubricas permiten evaluar de forma objetiva los aprendizajes del alumnado.
= Devolucién de feedback: La devolucién de feedback permite al alumnado conocer su progreso y mejorar su
b aprendizaje.
E,' Acompafiamiento del alumnado: El acompafiamiento del alumnado permite al profesorado apoyar el proceso de
aprendizaje del alumnado.
Principio de trabajo colaborativo:
Proyectos tecnoldgicos: Los proyectos tecnoldgicos requieren el trabajo colaborativo entre el alumnado para su
realizacion.
Resolucién de problemas en grupo: La resolucién de problemas en grupo permite al alumnado aprender de forma
colaborativa y desarrollar habilidades sociales.
Actividades de aprendizaje cooperativo: Las actividades de aprendizaje cooperativo permiten al alumnado aprender
de forma colaborativa y apoyarse mutuamente.
c% 3. Aspectos metodologicos para la construccion de situaciones de aprendizaje:
§ Los aspectos metodoldgicos para la construccion de situaciones de aprendizaje para la asignatura de "Tecnologia
3 y Digitalizacion" de 2° de la ESO, son los siguientes:
g -En las situaciones de aprendizaje la metodologia ¢tendrd un caracter fundamentalmente activo, motivador y
§ participativo, partira de los intereses del alumnado, favorecera el trabajo individual, cooperativo y el aprendizaje
3 entre iguales mediante la utilizacién de enfoques orientados desde una perspectiva de género, al respeto a las
(@]

diferencias individuales, a la inclusion y al trato no discriminatorio, e integrara en todas las materias referencias a
la vida cotidiana y al entorno inmediato¢, (articulo 7 del Decreto).

-Las lineas metodoldgicas tendran la finalidad de favorecer la implicacion del alumnado en su propio aprendizaje,
estimular la superacién individual, el desarrollo de todas sus potencialidades, fomentar su autoconcepto y su
autoconfianza, y los procesos de aprendizaje autbnomo, y promover habitos de colaboraciéon y de trabajo en
equipo.

-Se estimulara la reflexion y el pensamiento critico en el alumnado, asi como los procesos de construccion
individual y colectiva del conocimiento, y se favorecera el descubrimiento, la investigacion, el espiritu emprendedor
y la iniciativa personal.

-Se adoptaran estrategias interactivas que permitan compartir y construir el conocimiento y dinamizarlo mediante
el intercambio verbal y colectivo de ideas y diferentes formas de expresion.

-Se emplearan metodologias activas que contextualicen el proceso educativo, que presenten de manera
relacionada los contenidos y que fomenten el aprendizaje por proyectos, centros de interés, o estudios de casos,
favoreciendo la participacion, la experimentacion y la motivaciéon de los alumnos y alumnas al dotar de
funcionalidad y transferibilidad a los aprendizajes.

-Se fomentara el enfoque interdisciplinar del aprendizaje por competencias con la realizacion por parte del
alumnado de trabajos de investigacion y de actividades integradas que le permitan avanzar hacia los resultados de
aprendizaje de mas de una competencia al mismo tiempo.

-Las tecnologias de la informacion y de la comunicacién para el aprendizaje y el conocimiento se utilizaran de
manera habitual como herramientas integradas para el desarrollo del curriculo.

TEMPORALIZACION

Fecha Generacion: 14/11/2023 10:45:44

Primer trimestre:

Unidad 1: El proceso tecnologico

Unidad 2: Materiales de uso técnico. Impresion 3D
Segundo trimestre:

Unidad 3: Electricidad. Circuitos eléctricos

Unidad 4: Electronica. Circuitos electrénicos
Tercer trimestre:

Unidad 5: Programacion, control y robética
Unidad 6: Internet: la red global

En la temporalizacidn se tendra en cuenta el cronograma del plan de lectura planificada, llevandose a cabo las
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actividades propuestas a tal fin.

4. Materiales y recursos:
Existen diferentes criterios para clasificar los recursos didacticos. A continuacion, presentamos los distintos tipos
de recursos organizados en varios grupos:
Materiales:
Material no convencional: se refiere a los recursos construidos por los alumnos y/o el profesor, asi como aquellos
que se obtienen de la vida cotidiana y se reutilizan o reciclan para crear nuevos objetos, prototipos o proyectos.
Material convencional: incluye los recursos materiales comerciales, como lapices, cuadernos, reglas, figuras
geomeétricas sélidas, entre otros.
Impresos:
Apuntes de elaboracién propia, ya sea en papel o en formato digital en plataformas como Moodle.
Medios de comunicacion escritos: prensa, revistas y textos relacionados con la materia. Estos recursos permiten la
transferencia de los contenidos tedricos a aplicaciones practicas y fomentan la inclusion de temas transversales en
el curriculo.
Audiovisuales:
Son aquellos medios que utilizan técnicas de captacién y difusién de imagen y sonido con fines educativos.
Incluyen imégenes visuales fijas y videos, ya sean creados por el profesor o obtenidos de internet.
Tecnolégicos:
Recursos fisicos que sirven como herramientas de trabajo. Entre ellos se encuentran calculadoras cientificas,
proyectores y ordenadores portétiles, que pueden estar disponibles para los alumnos previa reserva.
Web:
Paginas web que brindan apoyo, como la plataforma Moodle, Canva, Geogebra, Educacion 3.0, AmbienteCH y
Khan Academy.
Programas:
Se refieren a los programas tipicos de ofimatica, como editores de texto, hojas de calculo y presentaciones, que
son necesarios para realizar tareas educativas.

5. Evaluacion: criterios de calificacion y herramientas:

Conforme a la Orden de 30 de mayo de 2023 que detalla el curriculo de la Educacién Secundaria Obligatoria
(Capitulo 1ll, seccién 12, articulos 10 y 11):

La evaluacién sera continua, formativa, competencial, integradora, objetiva y diferenciada.

La evaluacién se basara en los criterios de evaluacion de la materia, que mediran el grado de adquisicion de las
competencias especificas. El alumno/a debera cumplir con todos los criterios de evaluacion, los cuales estan
asociados a las competencias especificas de la materia (consultar Anexo Il de la Orden).

Los criterios de evaluacion tienen igual relevancia en el desarrollo de la competencia especifica, y por tanto,
tendran el mismo peso en su evaluacion.

La evaluacion se realizara principalmente a través de la observacién continua del proceso de aprendizaje en
relacién a los criterios de evaluacion y el nivel de desarrollo de las competencias especificas de la materia.

Los mecanismos de evaluacién seran cuantificables, estableciendo medios objetivos de seguimiento de las
acciones, incluyendo:

Observacion cotidiana de las tareas en clase y en casa: uso del cuaderno y plataforma digital (Classroom).

Registro y escalas de seguimiento de lecturas programadas (dentro del Plan de Actuacion de lectura diaria en
todas las materias).

Diversas practicas para evaluar distintos aspectos de la materia (realizadas en clase): presentaciones orales,
debates, actividades propuestas.

Cuestionarios (Google).

Elaboracion y edicion de documentos con herramientas digitales disponibles (Google documentos, Google
presentaciones, Google formularios, Genially o Canva).

Trabajos monogréaficos y/o investigaciones.

Pruebas escritas.

Criterios de calificacién:

La calificacion final del alumno/a no ponderard los criterios ni los instrumentos de evaluacion, es decir, todos
tendran el mismo peso en la nota final.

Las calificaciones se expresaran de la siguiente forma segun el instrumento de evaluacion:

Del 1 al 10, principalmente en pruebas escritas y cuestionarios:

Insuficiente: 1, 2, 3,04

Suficiente: 5
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Bien: 6

Notable: 7 u 8

Sobresaliente: 9 0 10

La calificacion final de cada unidad se calculara haciendo la media aritmética de todas las calificaciones registradas
en esa unidad. Este mismo criterio se aplicarda para calcular la calificacion trimestral o final de la materia. Se
considerara aprobada la unidad, trimestre o materia si se obtiene al menos una calificacion de 5.

Recuperacién de aprendizajes no adquiridos:

Los alumnos/as que no superen la materia al final de los trimestres o al término del curso podran recuperarla a
través de actividades y pruebas relacionadas con los saberes basicos y criterios de evaluacion no aprobados en la
unidad o unidades didacticas en cuestion. Estas actividades y pruebas seran definidas en el programa de refuerzo
correspondiente.

Autoevaluacion docente

Se tendran presentes los siguientes indicadores:

- La secuenciacion temporal ha sido adecuada a los elementos curriculares concretados en las unidades didacticas
en funcién de las caracteristicas del grupo.

- Se ha insertado adecuadamente la lectura planificada en las unidades didacticas correspondientes.

- Las estrategias metodolégicas empleadas han sido acordes y adecuadas al grupo clase.

- Las actividades, tareas propuestas han sido motivadoras, inclusivas y variadas en funcién de las diferencias
individuales del grupo.

- La informacién proporcionada al alumnado sobre la ejecucidn de las tareas ha sido clara y adecuada a los ritmos
de trabajo del grupo clase.

- Las técnicas e instrumentos de evaluacién empleados se han ajustado a la naturaleza de los distintos criterios de
evaluacion en relacion a las actividades propuestas.

- Los recursos empleados se han ajustan a las necesidades grupales e individuales del alumnado.

6. Actividades complementarias y extraescolares:

Actividades complementarias:

Visita a empresas tecnoldgicas: Se intentard organizar una visita a una de las empresas tecnolégicas de la zona,
relacionada con la tecnologia y la digitalizacién, donde los estudiantes puedan conocer de cerca como se aplican
los conocimientos tecnolégicos en el mundo laboral.

Exposicién de proyectos tecnolégicos: Se intentara organizar una exposicion de proyectos tecnoldgicos
desarrollados por los propios estudiantes. Pueden mostrar sus creaciones y explicar el proceso de disefio,
construccion y programacion.

Conferencias y charlas: Se intentara Invitar a algin experto en tecnologia y digitalizacién para que imparta una
conferencia y charla a los estudiantes. Se pueden abordar temas actuales y tendencias en el campo de la
tecnologia.

Talleres practicos: Se intentard organizar algun taller practico donde los estudiantes puedan experimentar y
aprender habilidades précticas relacionadas con la tecnologia, como la programacion, la robética o el disefio 3D.
Actividades extraescolares:

Club de tecnologia: Se intentara organizar un club de tecnologia donde los estudiantes puedan reunirse
regularmente para explorar y profundizar en temas tecnolégicos especificos. Pueden realizar proyectos conjuntos y
participar en competiciones.

Participacion en competiciones: Se intentar4 animar a los estudiantes a participar en competiciones de tecnologia
y digitalizacion a nivel local, regional o nacional. Pueden competir en areas como programacion, robética o disefio
tecnoldgico.

Ferias tecnoldgicas: Se intentard organizar alguna visita a ferias tecnolégicas donde los estudiantes puedan
conocer las Ultimas innovaciones tecnolégicas. Pueden interactuar con profesionales del sector.

Proyectos colaborativos: Se intentara fomentar la colaboracion entre los estudiantes para desarrollar proyectos
tecnoldgicos conjuntos. Pueden trabajar en equipos para resolver problemas o crear soluciones tecnolégicas
innovadoras.

7. Atencidn ala diversidad y a las diferencias individuales:
7.1. Medidas generales:

7.2. Medidas especiales:

8. Situaciones de aprendizaje:
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9. Descriptores operativos:

Competencia clave: Competencia matematicay competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.

Descriptores operativos:

STEML. Utiliza métodos inductivos y deductivos propios del razonamiento matematico en situaciones conocidas y
selecciona y emplea diferentes estrategias para resolver problemas analizando criticamente las soluciones y
reformulando el procedimiento, si fuera necesario.

STEM2. Utiliza el pensamiento cientifico para entender y explicar los fenédmenos que ocurren a su alrededor,
confiando en el conocimiento como motor de desarrollo, plantedndose preguntas y comprobando hipotesis
mediante la experimentacion y la indagacion, utilizando herramientas e instrumentos adecuados, apreciando la
importancia de la precision y la veracidad y mostrando una actitud critica acerca del alcance y las limitaciones de
la ciencia.

STEMS. Plantea y desarrolla proyectos disefiando, fabricando y evaluando diferentes prototipos o modelos para
generar o utilizar productos que den solucién a una necesidad o problema de forma creativa y en equipo,
procurando la participacion de todo el grupo, resolviendo pacificamente los conflictos que puedan surgir,
adaptandose ante la incertidumbre y valorando la importancia de la sostenibilidad.

STEMA4. Interpreta y transmite los elementos mas relevantes de procesos, razonamientos, demostraciones,
métodos y resultados cientificos, matematicos y tecnol6gicos de forma clara y precisa y en diferentes formatos
(gréficos, tablas, diagramas, formulas, esquemas, simbolosg), y aprovechando de forma critica la cultura digital e
incluyendo el lenguaje matemético-formal, con ética y responsabilidad para compartir y construir nuevos
conocimientos.

STEMS5. Emprende acciones fundamentadas cientificamente para promover la salud fisica, mental y social, y
preservar el medio ambiente y los seres vivos; y aplica principios de ética y seguridad en la realizacion de
proyectos para transformar su entorno proximo de forma sostenible, valorando su impacto global y practicando el
consumo responsable.

Competencia clave: Competencia en comunicacién lingiistica.

Descriptores operativos:

CCL1. Se expresa de forma oral, escrita, signada o multimodal con coherencia, correccion y adecuacion a los
diferentes contextos sociales, y participa en interacciones comunicativas con actitud cooperativa y respetuosa
tanto para intercambiar informacion, crear conocimiento y transmitir opiniones, como para construir vinculos
personales.

CCL2. Comprende, interpreta y valora con actitud critica textos orales, escritos, signados o multimodales de los
ambitos personal, social, educativo y profesional para participar en diferentes contextos de manera activa e
informada y para construir conocimiento.

CCL3. Localiza, selecciona y contrasta de manera progresivamente autdonoma informacién procedente de
diferentes fuentes evaluando su fiabilidad y pertinencia en funcion de los objetivos de lectura y evitando los
riesgos de manipulacion y desinformacion, y la integra y transforma en conocimiento para comunicarla adoptando
un punto de vista creativo, critico y personal a la par que respetuoso con la propiedad intelectual.

CCLA4. Lee con autonomia obras diversas adecuadas a su edad, seleccionando las que mejor se ajustan a sus
gustos e intereses; aprecia el patrimonio literario como cauce privilegiado de la experiencia individual y colectiva; y
moviliza su propia experiencia biogréfica y sus conocimientos literarios y culturales para construir y compartir su
interpretacién de las obras y para crear textos de intencién literaria de progresiva complejidad.

CCL5. Pone sus practicas comunicativas al servicio de la convivencia democratica, la resolucion dialogada de los
conflictos y la igualdad de derechos de todas las personas, evitando los usos discriminatorios, asi como los
abusos de poder para favorecer la utilizacién no solo eficaz sino también ética de los diferentes sistemas de
comunicacion.

Competencia clave: Competencia digital.

Descriptores operativos:

CD1. Realiza busquedas en internet atendiendo a criterios de validez, calidad, actualidad y fiabilidad,
seleccionando los resultados de manera critica y archivdndolos, para recuperarlos, referenciarlos y reutilizarlos,
respetando la propiedad intelectual.

CD2. Gestiona y utiliza su entorno personal digital de aprendizaje para construir conocimiento y crear contenidos
digitales, mediante estrategias de tratamiento de la informacion y el uso de diferentes herramientas digitales,
seleccionando y configurando la mas adecuada en funcion de la tarea y de sus necesidades de aprendizaje
permanente.

CD3. Se comunica, participa, colabora e interactia compartiendo contenidos, datos e informacién mediante
herramientas o plataformas virtuales, y gestiona de manera responsable sus acciones, presencia y visibilidad en
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la red, para ejercer una ciudadania digital activa, civica y reflexiva.

CD4. lIdentifica riesgos y adopta medidas preventivas al usar las tecnologias digitales para proteger los
dispositivos, los datos personales, la salud y el medioambiente, y para tomar conciencia de la importancia y
necesidad de hacer un uso critico, legal, seguro, saludable y sostenible de dichas tecnologias.

CD5. Desarrolla aplicaciones informaticas sencillas y soluciones tecnoldgicas creativas y sostenibles para resolver
problemas concretos o responder a retos propuestos, mostrando interés y curiosidad por la evolucion de las
tecnologias digitales y por su desarrollo sostenible y uso ético.

Competencia clave: Competencia ciudadana.

Descriptores operativos:

CC1. Analiza y comprende ideas relativas a la dimension social y ciudadana de su propia identidad, asi como a los
hechos culturales, histéricos y normativos que la determinan, demostrando respeto por las normas, empatia,
equidad y espiritu constructivo en la interaccion con los demds en cualquier contexto.

CC2. Analiza y asume fundadamente los principios y valores que emanan del proceso de integracion europea, la
Constitucion espafiola y los derechos humanos y de la infancia, participando en actividades comunitarias, como la
toma de decisiones o la resolucion de conflictos, con actitud democratica, respeto por la diversidad, y compromiso
con la igualdad de género, la cohesion social, el desarrollo sostenible y el logro de la ciudadania mundial.

CC3. Comprende y analiza problemas éticos fundamentales y de actualidad, considerando criticamente los
valores propios y ajenos, y desarrollando juicios propios para afrontar la controversia moral con actitud dialogante,
argumentativa, respetuosa, y opuesta a cualquier tipo de discriminacién o violencia.

CC4. Comprende las relaciones sistémicas de interdependencia, ecodependencia e interconexién entre
actuaciones locales y globales, y adopta, de forma consciente y motivada, un estilo de vida sostenible y
ecosocialmente responsable.

Competencia clave: Competencia emprendedora.

Descriptores operativos:

CEl. Analiza necesidades y oportunidades y afronta retos con sentido critico, haciendo balance de su
sostenibilidad, valorando el impacto que puedan suponer en el entorno, para presentar ideas y soluciones
innovadoras, éticas y sostenibles, dirigidas a crear valor en el ambito personal, social, educativo y profesional.

CE2. Evalla las fortalezas y debilidades propias, haciendo uso de estrategias de autoconocimiento y autoeficacia,
y comprende los elementos fundamentales de la economia y las finanzas, aplicando conocimientos econémicos y
financieros a actividades y situaciones concretas, utilizando destrezas que favorezcan el trabajo colaborativo y en
equipo, para reunir y optimizar los recursos necesarios que lleven a la accion una experiencia emprendedora que
genere valor.

CE3. Desarrolla el proceso de creacion de ideas y soluciones valiosas y toma decisiones, de manera razonada,
utilizando estrategias agiles de planificacion y gestion, y reflexiona sobre el proceso realizado y el resultado
obtenido, para llevar a término el proceso de creacion de prototipos innovadores y de valor, considerando la
experiencia como una oportunidad para aprender.

Competencia clave: Competencia plurilingie.

Descriptores operativos:

CP1. Usa eficazmente una o mas lenguas, ademas de la lengua o lenguas familiares, para responder a sus
necesidades comunicativas, de manera apropiada y adecuada tanto a su desarrollo e intereses como a diferentes
situaciones y contextos de los @mbitos personal, social, educativo y profesional.

CP2. A partir de sus experiencias, realiza transferencias entre distintas lenguas como estrategia para comunicarse
y ampliar su repertorio lingiistico individual.

CP3. Conoce, valora y respeta la diversidad lingtiistica y cultural presente en la sociedad, integrandola en su
desarrollo personal como factor de didlogo, para fomentar la cohesién social.

Competencia clave: Competencia personal, social y de aprender a aprender.

Descriptores operativos:

CPSAAL. Regula y expresa sus emociones, fortaleciendo el optimismo, la resiliencia, la autoeficacia y la busqueda
de propésito y motivacién hacia el aprendizaje, para gestionar los retos y cambios y armonizarlos con sus propios
objetivos.

CPSAA2. Comprende los riesgos para la salud relacionados con factores sociales, consolida estilos de vida
saludable a nivel fisico y mental, reconoce conductas contrarias a la convivencia y aplica estrategias para
abordarlas.
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CPSAA3. Comprende proactivamente las perspectivas y las experiencias de las demas personas y las incorpora a
su aprendizaje, para participar en el trabajo en grupo, distribuyendo y aceptando tareas y responsabilidades de
manera equitativa y empleando estrategias cooperativas.

CPSAA4. Realiza autoevaluaciones sobre su proceso de aprendizaje, buscando fuentes fiables para validar,
sustentar y contrastar la informacion y para obtener conclusiones relevantes.

CPSAA5. Planea objetivos a medio plazo y desarrolla procesos metacognitivos de retroalimentacién para
aprender de sus errores en el proceso de construccién del conocimiento.

Competencia clave: Competencia en conciencia y expresion culturales.

Descriptores operativos:

CCECL1. Conoce, aprecia criticamente y respeta el patrimonio cultural y artistico, implicandose en su conservacion
y valorando el enriquecimiento inherente a la diversidad cultural y artistica.

CCEC2. Disfruta, reconoce y analiza con autonomia las especificidades e intencionalidades de las
manifestaciones artisticas y culturales mas destacadas del patrimonio, distinguiendo los medios y soportes, asi
como los lenguajes y elementos técnicos que las caracterizan.

CCECS3. Expresa ideas, opiniones, sentimientos y emociones por medio de producciones culturales y artisticas,
integrando su propio cuerpo y desarrollando la autoestima, la creatividad y el sentido del lugar que ocupa en la
sociedad, con una actitud empética, abierta y colaborativa.

CCECA4. Conoce, selecciona y utiliza con creatividad diversos medios y soportes, asi como técnicas plasticas,
visuales, audiovisuales, sonoras o corporales, para la creacidn de productos artisticos y culturales, tanto de forma
individual como colaborativa, identificando oportunidades de desarrollo personal, social y laboral, asi como de
emprendimiento.

10. Competencias especificas:

Denominacion

TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacién adecuada proveniente de diversas fuentes, de manera critica y
segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de andlisis de productos y experimentando con
herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e iniciar procesos de creacion de soluciones a
partir de la informacién obtenida.

TYD.3.2.Abordar problemas tecnologicos con autonomia y actitud creativa, aplicando conocimientos
interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefiar y planificar soluciones a un
problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos interdisciplinares utilizando
operadores, sistemas tecnolégicos y herramientas, teniendo en cuenta la planificacion y el disefio previo para
construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den respuesta a necesidades en diferentes
contextos.

TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas tecnoldgicos o digitales, utilizando
medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi como los instrumentos y recursos
disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para comunicar y difundir informacién y
propuestas.

TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos, aplicando los principios del
pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para crear soluciones a problemas
concretos, automatizar procesos Yy aplicarlos en sistemas de control o en robética.

TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y aplicaciones habituales de su
entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y ajustandolos a sus necesidades para
hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y resolver problemas técnicos sencillos.

TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por un desarrollo sostenible,
identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias emergentes para identificar las
aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el entorno, contextualizando sus
aplicaciones en nuestra comunidad.
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11. Criterios de evaluacion:

Competencia especifica: TYD.3.1.Buscar y seleccionar la informacion adecuada proveniente de diversas
fuentes, de manera critica y segura, aplicando procesos de investigacion, métodos de analisis de
productos y experimentando con herramientas de simulacion, para definir problemas tecnolégicos e
iniciar procesos de creacion de soluciones a partir de la informacién obtenida.
Criterios de evaluacion:
TYD.3.1.1.Definir problemas o necesidades planteadas, buscando y contrastando informacion procedente de
diferentes fuentes facilmente accesibles de manera critica y segura, evaluando su fiabilidad y pertinencia.
TYD.3.1.2.Comprender y examinar productos tecnolégicos de uso habitual a través del analisis de objetos y
sistemas, empleando el método cientifico y utilizando herramientas elementales de simulacién en la construccion
de conocimiento.
TYD.3.1.3.Adoptar medidas preventivas para la proteccién de los dispositivos, los datos y la salud personal,
identificando problemas y riesgos relacionados con el uso de la tecnologia y analizandolos de manera ética y
critica.

Competencia especifica: TYD.3.2.Abordar problemas tecnolégicos con autonomia y actitud creativa,
aplicando conocimientos interdisciplinares y trabajando de forma cooperativa y colaborativa, para disefar
y planificar soluciones a un problema o necesidad de forma eficaz, innovadora y sostenible.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.2.1.Idear y disefar soluciones eficaces, innovadoras y sostenibles a problemas definidos, introduciendo la

aplicacion de conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, asi como criterios de sostenibilidad con
actitud emprendedora, perseverante y creativa.

TYD.3.2.2.Seleccionar, planificar y organizar los materiales y herramientas, asi como las tareas necesarias para
la construccidon de una solucién a un problema béasico planteado, trabajando individualmente o en grupo de
manera cooperativa y colaborativa

Competencia especifica: TYD.3.3.Aplicar de forma apropiada y segura distintas técnicas y conocimientos
interdisciplinares utilizando operadores, sistemas tecnoldgicos y herramientas, teniendo en cuenta la
planificacion y el disefio previo para construir o fabricar soluciones tecnolégicas y sostenibles que den
respuesta a necesidades en diferentes contextos.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.3.1.Fabricar objetos o modelos mediante la manipulacion y conformaciéon de materiales, empleando
herramientas y maquinas adecuadas, aplicando los fundamentos de estructuras, mecanismos, electricidad y/o
electrénica y respetando las normas de seguridad y salud correspondientes.

Competencia especifica: TYD.3.4.Describir, representar e intercambiar ideas o soluciones a problemas
tecnoldgicos o digitales, utilizando medios de representacion, simbologia y vocabulario adecuados, asi
como los instrumentos y recursos disponibles, valorando la utilidad de las herramientas digitales para
comunicar y difundir informacién y propuestas.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.4.1.Representar y comunicar el proceso de creacion de un producto, desde su disefio hasta su difusion,
elaborando documentacion técnica y grafica con la ayuda o no de herramientas digitales, empleando los formatos
y el vocabulario técnico adecuados, de manera colaborativa, tanto presencialmente como en remoto.

Competencia especifica: TYD.3.5.Desarrollar algoritmos y aplicaciones informaticas en distintos entornos,
aplicando los principios del pensamiento computacional e incorporando las tecnologias emergentes, para
crear soluciones a problemas concretos, automatizar procesos y aplicarlos en sistemas de control o en
robética.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.5.1.Describir, interpretar y disefiar soluciones a problemas informaticos a través de algoritmos y diagramas
de flujo, aplicando los elementos y técnicas de programacién de manera creativa.

TYD.3.5.2.Programar aplicaciones sencillas para distintos dispositivos como por ejemplo ordenadores y
dispositivos méviles, empleando, los elementos de programacién de manera apropiada y aplicando herramientas
de edicion e introduccion a médulos de inteligencia artificial gue afiadan funcionalidades a la solucién.

TYD.3.5.3.Automatizar procesos, maquinas y objetos simples de manera autébnoma, con conexion a internet,
mediante el analisis, construccion y programacion de robots y sistemas de control.

Competencia especifica: TYD.3.6.Comprender los fundamentos del funcionamiento de los dispositivos y
aplicaciones habituales de su entorno digital de aprendizaje, analizando sus componentes y funciones y
ajustandolos a sus necesidades para hacer un uso mas eficiente y seguro de los mismos y para detectar y
resolver problemas técnicos sencillos.

Criterios de evaluacion:
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TYD.3.6.1.Hacer un uso eficiente y seguro de los dispositivos digitales de uso cotidiano en la resolucién de
problemas sencillos, analizando los componentes y los sistemas de comunicacion, conociendo los riesgos y
adoptando medidas de seguridad para la proteccién de datos y equipos.

TYD.3.6.2.Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos en distintas plataformas, configurando
correctamente las herramientas digitales habituales del entorno de aprendizaje, ajustandolas a sus necesidades y
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital.

TYD.3.6.3.0rganizar la informaciéon de manera estructurada, aplicando técnicas de almacenamiento seguro.

Competencia especifica: TYD.3.7.Hacer un uso responsable y ético de la tecnologia, mostrando interés por
un desarrollo sostenible, identificando sus repercusiones y valorando, la contribucion de las tecnologias
emergentes para identificar las aportaciones y el impacto del desarrollo tecnolégico en la sociedad y en el
entorno, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

Criterios de evaluacion:

TYD.3.7.1.Reconocer la influencia de la actividad tecnoldgica en la sociedad y en la sostenibilidad ambiental del
entorno mas cercano a lo largo de su historia, identificando sus aportaciones y repercusiones y valorando su
importancia para el desarrollo sostenible, contextualizando sus aplicaciones en nuestra comunidad.

TYD.3.7.2.ldentificar las aportaciones basicas de las tecnologias emergentes al bienestar, a la igualdad social y a
la disminucién del impacto ambiental del entorno mas cercano, en especial de Andalucia, haciendo un uso
responsable y ético de las mismas.

12. Saberes basicos:

A. Proceso de resolucion de problemas.

1. Estrategias, técnicas y marcos de resolucion de problemas sencillos en diferentes contextos y sus fases.

2. Estrategias de busqueda critica de informacién durante la investigacion y definicién de problemas sencillos planteados.

3. Electricidad y electrdnica basica para el montaje de esquemas y circuitos fisicos o simulados. Interpretacion, calculo,
disefio y aplicacion en proyectos sencillos. Elementos de un circuito eléctrico basico. Magnitudes fundamentales eléctricas:
concepto y unidades de medida. Simbologia normalizada de circuitos. Interpretacion.

4. Herramientas y técnicas elementales de manipulaciéon y mecanizado de materiales en la construccién de objetos
y prototipos basicos. Introduccion a la fabricacién digital. Respeto de las normas de seguridad e higiene.

5. Emprendimiento, resiliencia, perseverancia y creatividad para abordar problemas sencillos desde una perspectiva
interdisciplinar.

B. Comunicacién y difusién de ideas.

1. Técnicas de representacion gréafica: acotacion y escalas. Boceto y croquis. Proyeccion cilindrica octogonal para la
representacion de objetos: vistas normalizadas de una pieza.

2. Aplicaciones CAD en dos y tres dimensiones para la representacion de esguemas, circuitos, planos y objetos basicos.

3. Herramientas digitales para la elaboracion, publicacion y difusién de documentacion técnica e informacion multimedia relativa
a proyectos sencillos.

C. Pensamiento computacional, programacién y robética.

1. Aplicaciones informéticas sencillas para ordenador y dispositivos mdviles e introduccién a la inteligencia artificial.

2. Fundamentos de la robética: montaje y control programado de robots simples de manera fisica o por medio de simuladores.

3. Autoconfianza e iniciativa: el error, la reevaluacion y la depuracién de errores como parte del proceso de aprendizaje.

D. Digitalizacién del entorno personal de aprendizaje.

1. Sistemas de comunicacion digital de uso comdn. Transmision de datos. Tecnologias inalambricas para la comunicacion.

2. Herramientas de edicion y creacion de contenidos: instalacion, configuracion y uso responsable. Propiedad intelectual.

3. Técnicas de tratamiento, organizacion y almacenamiento seguro de la informacion. Copias de seguridad.

4. Seguridad en la red: riesgos, amenazas y ataques. Medidas de proteccion de datos y de informacién. Bienestar digital:
practicas seguras y riesgos (ciberacoso, sextorsion, vulneracion de la propia imagen y de la intimidad, acceso a contenidos
inadecuados, adicciones, etc.).

E. Tecnologia sostenible.

1. Desarrollo tecnoldgico: creatividad, innovacion, investigacion, obsolescencia e impacto social y ambiental. Etica
y aplicaciones de las tecnologias emergentes. La tecnologia en Andalucia.

2. Tecnologia sostenible. Valoracion critica de la contribucién a la consecucién de los Objetivos de Desarrollo Sostenible.
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13. Vinculacién de las competencias especificas con las competencias clave:

AN IO
O O O Y B D 1 e P S e A A I 3 SEF 4
38/38/6/6/5|5|8|6|6|8/5|5|5|5|8|38/3|6/6|8|8 |5 |5 |5 |55 &|5| 5| &|5|5|5|S
TYD.3.1 X x| |x X X X
TYD.3.2 X X X X x| X
TYD.3.3 X X X X| X
TYD.3.4 X X X X
TYD.3.5 X X X
TYD.3.6 x| | x|x X[x| | x
TYD.3.7 X X X
Leyenda competencias clave
Cédigo Descripcion
CC Competencia ciudadana.
CD Competencia digital.
CE Competencia emprendedora.
CCL Competencia en comunicacion linglistica.
CCEC Competencia en conciencia y expresion culturales.
STEM Competencia matematica y competencia en ciencia, tecnologia e ingenieria.
CPSAA Competencia personal, social y de aprender a aprender.
CP Competencia plurilingte.
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